FOLCLORE É UM CONJUNTO DE TRADIÇÕES, CONHECIMENTOS E CRENÇAS POPULARES EXPRESSAS EM PROVÉRBIOS, LENDAS OU CANÇOES. 

     TODOS OS CONHECIMENTOS DO POVO CONSERVADOS ATRAVÉS DO TEMPO, INCLUINDO AINDA HÁBITOS, BRINCADEIRAS E ENFEITES, SÃO CONSIDERADOS FOLCLORE.

     O FOLCLORE É TÃO IMPORTANTE QUE, DESDE 1.965 HÁ UM DIA ESPECIAL PARA ELE EM NOSSO CALENDÁRIO: 22 DE AGOSTO.
	AGOSTO
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	DOMINGO
	SEGUNDA-FEIRA
	TERÇA-FEIRA
	QUARTA-FEIRA
	QUINTA-FEIRA
	SEXTA-FEIRA
	SÁBADO

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


Objetivo: os seguintes textos servem para apoio às atividades a serem realizadas em seguida.

Boitatá
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     A  BOITATÁ É UMA GRANDE SERPENTE DE OLHOS VERMELHOS, QUE SOLTA FOGO PELA BOCA.

     VIVE NAS MATAS E AS PROTEGE DE PESSOAS MALDOSAS QUE AS INCENDEIAM SEM NECESSIDADE.

     DIZ A LENDA QUE AS PESSOAS QUE FORAM ASSUSTADAS POR ELA CORREM DESESPERADAS, TENTANDO SAIR DAS MATAS, PROMETENDO NUNCA MAIS PROVOCAR INCÊNDIOS.

IARA
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     IARA, A MÃE D’ÁGUA, VERSÃO BRASILEIRA DA LENDA DAS SEREIAS.

     MOÇA BELA VIVE NO RIO AMAZONAS E, NAS NOITES DE LUA CHEIA, FICA SENTADA NUMA PEDRA, PENTEANDO SEUS LONGOS CABELOS, PARA ATRAIR OS JOVENS COM QUEM DESEJA CASAR.

     DIZEM QUE TEM UMA VOZ TÃO BOA, BONITA E TOCANTE, QUE O HOMEM QUE A OUVE MORRE DE PAIXÃO POR ELA.

BOTO
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     CONTA A LENDA QUE, NO INÍCIO DA NOITE, O BOTO TRANSFORMA-SE EM UM BELO RAPAZ, FORTE, ALTO, BRONZEADO, VESTIDO DE BRANCO E MUITO PERFUMADO.

     COM UM JEITO MISTERIOSO, O RAPAZ CHEGA AOS BAILES, DANÇA, BEBE, ENCANTA AS MOÇAS E ESCOLHE A MAIS BONITA. DE MADRUGADA, DESAPARECE MISTERIOSAMENTE.

     DIZEM QUE, QUANDO DESAPARECE, É PORQUE GANHOU NOVAMENTE SUA FORMA DE BOTO E MERGULHOU PROFUNDAMENTE.

     QUANDO ESTÁ NA FORMA HUMANA, USA SEMPRE UM CHAPÉU PARA QUE NINGUÉM VEJA A ABERTURA QUE TEM NA SUA CABEÇA, COMUM AOS BOTOS.

Lobisomem

[image: image5.png]VITORIAREGIA ;
ot e copo s s i
o ok e o
feriy

e o i com v v o i
s e Ty
e e i o o

oy ————
e i sl g
itz

ko, b, i s
ot o s i e o
Nl e e e e 5
e





     SEGUNDO A CRENÇA POPULAR, O LOBISOMEM É O ÚLTIMO DOS SETE FILHOS DO CASAL. PARA EVITAR A SINA, É PRECISO QUE O IRMÃO MAIS VELHO BATIZE O MAIS MOÇO.

     DIZEM QUE, AOS TREZE ANOS, NUMA QUINTA-FEIRA À NOITE, ELE SAI E VAI ATÉ UMA ENCRUZILHADA, ONDE COMEÇA SEU TORMENTO.

     ELE APARECE NA FORMA DE UM CACHORRO GRANDE OU LOBO, QUE ATACA PESSOAS E ANIMAIS EM NOITE DE LUA CHEIA. SEUS DENTES SÃO ENORMES, HÁ PÊLOS POR TODO O CORPO,INCLUINDO O ROSTO, SEUS OLHOS SÃO VERMELHOS E AS UNHAS COMPRIDAS.
VITÓRIA-RÉGIA
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     CONTA A LENDA QUE HOUVE UM TEMPO EM QUE AS ÍNDIAS ACREDITAVAM QUE A LUA PODIA TRANSFORMÁ-LAS EM ESTRELAS, SE FOSSEM GUIADAS POR SUA LUZ.

     NÃO FOI DIFERENTE COM UMA JOVEM ÍNDIA MUITO BONITA QUE DESEJAVA SER TRANSFORMADA EM ESTRELA PARA PODER PEGAR A LUA.

     NUMA BELA NOITE A JOVEM ÍNDIA ADMIRAVA A LUA ESPELHADA NO RIO QUANDO OUVIU SEU NOME SENDO CHAMADO MAGICAMENTE DO FUNDO DAS ÁGUAS.

     A MOÇA, ACREDITANDO PODER PEGÁ-LA, ESTENDEU SEUS BRAÇOS E SE ATIROU NA ÁGUA. NUNCA MAIS ELA RETORNOU.

     A LUA RESOLVEU ENTÃO TRANSFORMÁ-LA EM UMA ESTRELA, POR SEU ESFORÇO; MAS NÃO UMA ESTRELA DO CÉU E SIM UMA DA ÁGUA, QUE RECEBEU O NOME DE VITÓRIA-RÉGIA. 
Saci-Pererê
     DIZ A LENDA QUE O SACI-PERERÊ É UM NEGRINHO BAIXINHO, COM UMA PERNA SÓ E QUE USA UMA CARAPUÇA VERMELHA NA CABEÇA. VIVE COM UM CACHIMBO NA BOCA.

     O SACI-PERERÊ ENTRA NAS CASAS E COLOCA AÇÚCAR NA COMIDA, APAGA O FOGO, FAZ CÓCEGAS NAS GALINHAS, IRRITA OS CACHORROS, SOLTA OS CAVALOS, ASSUSTA OS VIAJANTES E FAZ MUITAS OUTRAS TRAQUINAGENS.

     PARA PEGAR O SACI-PERERÊ DIZEM QUE É NECESSÁRIO UMA PENEIRA E UMA GARRAFA. QUANDO ELE ESTÁ EM FORMA DE REDEMOINHO, DEVE-SE COLOCAR A PENEIRA EMBAIXO E O SACI PASSA POR ELA E ENTRA NA GARRAFA, AÍ É SÓ TAMPAR A GARRAFA QUE ELE FICA PRESO.
Objetivo: utilizar os conhecimentos de língua para escrever em situações sociais, bem como aprimorar as capacidades de atenção e descrição.
JOGO DOS ERROS

     1. O CURUPIRA ADORA OS ANIMAIS DA FLORESTA. ENCONTRE CINCO ERROS NO SEGUNDO DESENHO E REGISTRE-OS NAS LINHAS:
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1.___________________________________________________

2. ___________________________________________________

3. ___________________________________________________

4. ___________________________________________________

5. ___________________________________________________

2. GENIVALDO TEM UM SÍTIO PERTO DA FLORESTA E NOTOU QUE ACONTECERAM ALGUMAS COISAS ESTRANHAS NOS ÚLTIMOS DIAS. ELE MANDOU UM BILHETE, ENTÃO, PARA SEU COMPADRE, JOVELINO; ELE NÃO ESPERAVA, PORÉM, QUE O SACI IA CONSEGUIR PEGAR SEU BILHETE E FAZER UMA TRAVESSURA COM ELE. 

        SACI-PERERÊ TROCOU AS LETRAS DE CINCO PALAVRAS DO BILHETE. CIRCULE AS PALAVRAS NAS QUAIS ELE MEXEU E REESCREVA O BILHETE PARA QUE COMPADRE JOVELINO POSSA LÊ-LO:

	JOVELINO:

       MEU VOACLA JÁ FUGIU TRÊS VEZES DO CURRAL NOS ÚLTIMOS DIAS. ALÉM DISSO, MINHA COMIDA ANDA MUITO CODE E NUNCA CONSIGO ENCONTRAR MEUS COLUSÓ.

       ACHO QUE TEM UM CISA ANDANDO AQUI PARA OS LADOS DO MEU SÍTIO. VENHA ME AJUDAR A DESVENDAR ESSE TÉMOSIRI.

                                                                                         GENIVALDO


	


Objetivo: desenvolver a criatividade, o encadeamento de idéias e a escrita da língua portuguesa, utilizando conhecimentos de gênero previamente vistos.
Pingue  pongue
1. JOVELINO ESTÁ MUITO OCUPADO, POIS COISAS MUITO ESTRANHAS ESTÃO ACONTECENDO NO SÍTIO DELE TAMBÉM. DESTA FORMA, ELE NÃO PODERÁ IR, TÃO CEDO, ATÉ O SÍTIO DE SEU COMPADRE. 

      ESCREVA UM BILHETE A GENIVALDO, COMO SE VOCÊ FOSSE JOVELINO, EXPLICANDO POR QUE NÃO PODE IR VISITÁ-LO.

	


2. GENIVALDO RECEBEU O BILHETE DE JOVELINO, MAS ACONTECEU A MESMA COISA QUE ANTES... O SACI CONSEGUIU INTERCEPTAR O BILHETE E FEZ A MAIOR CONFUSÃO, POIS MUDOU AS LETRAS DE CINCO PALAVRAS. 

      REESCREVA O BILHETE DO MODO COMO FICOU QUANDO O SACI MEXEU NELE.

	


3. GENIVALDO FICOU TÃO BRAVO COM TUDO, QUE DECIDIU ELE MESMO VISITAR O COMPADRE, MAS ANTES ELE TEM QUE AJEITAR UMAS COISAS NO SEU SÍTIO. ESCREVA UM BILHETE AO COMPADRE JOVELINO AVISANDO QUE EM BREVE IRÁ VISITÁ-LO:

	


Objetivo: utilizar conhecimentos da língua portuguesa para aprimorar a habilidade de escrita de textos diversos, preocupando-se com o leitor.
Procurado

1. GENIVALDO E JOVELINO DECIDIRAM ACABAR LOGO COM SEUS PROBLEMAS E QUEREM ENVIAR AO JORNAL LOCAL UMA CARTA DESCREVENDO TODOS SEUS PROBLEMAS E EXPLICANDO SOBRE ALGUNS VESTÍGIOS QUE O SACI DEIXOU AO FAZER SUAS TRAQUINAGENS. 

        AJUDE OS COMPADRES E ESCREVA TAL CARTA PARA AUXILIÁ-LOS:

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

2. O EDITOR DO JORNAL FICOU TÃO INTERESSADO, QUE DECIDIU PUBLICAR SOBRE O ASSUNTO NA PRIMEIRA PÁGINA. COMPLETE AS TAREFAS QUE ELE ENTREGOU PARA SEUS FUNCIONÁRIOS DE MODO QUE O JORNAL POSSA SAIR O MAIS RÁPIDO POSSÍVEL.
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NOTÍCIAS DE LA LONGE

DATA; _________________

SACI  VISITA NOSSA  CIDADE


________________________________

________________________________

________________________________

________________________________

________________________________

________________________________

________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________






Objetivo: aprimorar a capacidade de interpretação de gráficos e utilizar conhecimentos prévios das lendas do folclore brasileiro para realizar tarefas

.
Quem  será?

1. PROCURE NA TABELA AS COORDENADAS OFERECIDAS PELA ATIVIDADE, DESCUBRA A PERGUNTA DE CADA ITEM E DIGA SOBRE QUAL PERSONAGEM ESTÃO TRATANDO:

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	A
	TRANSFORMADA
	TEM
	MATAS
	MOÇAS
	A
	DE

	B
	DENTES
	RIOS
	ENCANTA
	QUEM
	AS
	CANTA

	C
	COLOCA
	PROTEGE
	UMA
	INCÊNDIO
	NOS
	ENORMES

	D
	ESTRELA
	COMIDA 
	FOI
	AÇÚCAR
	EM
	NA


· B4 – C2 – A3 – A6 – C4

____________________________________________________________?

RESPOSTA: ______________________

· B4 – B6 – C5 – B2 

____________________________________________________________?

RESPOSTA: ______________________

· B4 – B3 – B5 – A4

____________________________________________________________?

RESPOSTA: ______________________

· B4 – A2 – B1 – C6

____________________________________________________________?

RESPOSTA: ______________________

· B4 – D3 – A1 – D5 – C3 – D1

____________________________________________________________?

RESPOSTA: ______________________

· B4 – C1 – D4 – D6 – D2

____________________________________________________________?

RESPOSTA: _______________________




Objetivo: utilizar conhecimentos prévios sobre lendas folclóricas para interpretar informações diversas e organizar dados coletados em forma de tabelas e gráficos.
Quem  será? – parte 2

1. ALGUNS MORADORES DE LALONGE TÊM VISTO, NESTE MÊS, ACONTECIMENTOS MUITO ESTRANHOS. DESCUBRA, POR MEIO DAS FALAS ABAIXO, DE QUAIS PERSONAGENS FOLCLÓRICOS CADA UM FALOU:










2. AGORA, MONTE UMA TABELA PARA DESCOBRIR O NÚMERO DE VEZES QUE CADA PERSONAGEM FOI MENCIONADO:

3. ORGANIZE AS INFORMAÇÕES DA TABELA QUE VOCÊ CRIOU EM UM GRÁFICO:

Retirado do site - professorajanainaspolidorio.wordpress.com/
MERCEARIA  LAPERTO


CONHEÇA NOSSA LINHA DE PRODUTOS CAÇA-SACI























TRAQUINAGEM FEITA PELO SACI-PERERÊ





PROCURADO





PREVISÃO DO TEMPO





OUVI UM UIVO HORRIPILANTE!





ENCONTREI UMA CARAPUÇA VERMELHA EMBAIXO DA MESA!





VOCÊ VIU QUE LINDO RAPAZ VESTIDO DE BRANCO ESTAVA NO BAILE?





OUVI UMA VOZ MUITO BELA!





VI UM BICHO GRANDE, PARECIDO COM UMA COBRA!





O FEIJÃO TINHA GOSTO DE AÇÚCAR!





QUEM ERA AQUELE MOÇO PERFUMADO?





UMA MOÇA LINDA ESTAVA PENTEANDO LONGOS CABELOS NO RIO.





ENCONTREI VÁRIOS PÊLOS ESPALHADOS NO TAPETE DA SALA.





MEUS CACHORROS ESTÃO MUITO IRRITADOS. NÃO SEI MAIS O QUE FAZER.





JURO QUE AQUELA SERPENTE TINHA OLHOS VERMELHOS!





TIVE QUE PASSAR A MANHÃ NA MATA, PROCURANDO MEUS CABELOS QUE TINHAM FUGIDO.





QUANDO ACORDEI, SENTI UM CHEIRO HORRÍVEL. PARECIA FUMO DE CACHIMBO.
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